YBog, y nporpamupatrbe — CtpuHrosm y Li++

VYKOJHMKO KETMMO J1a PaJiMO Ca HHU30BMMa KapakTepa (HHCKama) KOPHUCTUMO Kiacy string.
Hanac hemo ce ymo3Hatu u ca yrpal)eHUM (QyHKIHjama 3a paj ca \bruma.

JepuHnnuja HUCKe 1 MHULIMjaIu3aluja

VYKOIMKO KeJIMMO J]a paJiiMO ca HUCKaMa MOpaMo Y KOy Jla YKJby4nMo ojAroBapajyhe 3ariaBibe
OJTHOCHO J]a HaBEIEMO IMPETIPOLECOPCKY AUPEKTHUBY:

#include <string>
VYKOIUKO OTKyIIaMO M U3BPIIMMO cieaehy nuHujy Kona:

string poruka = "Good Morning!";

Y MeMopwuju CTpuHT poruka je:

String IGI lol Iol Idl e IMI lol lrl ll,.,ll lil lnl gl |!|
literal:
Length: 13

AKO He MHMIIM]jaJu3yjeMo cTpUHr anouupahe ce npasan ctpunr ayxuse 0. lyxuna Hucke (the
length) npencraBsba 6poj KapakTepa HUCKE U 4yBa € HHTEPHO T€ jOj C€ MOXKE NPUCTYITUTH
kopunthemem metona length().

3agarak 1. Cynhep bo6 u Ilatpuk cy omtyqunu
Jla HamnpaBe TaKMHUYEHE Ha JTHY M Ja MOOETHHUK
ocBoju KeOuHy mbeckaBUIly Kao MPBY Harpamuy.
Kako je JlurwocnaB jenunu Ouo y Keba Kpabu
MPOTJIaCHIN Cy Ta 3a cynujy. JloroBop je 6uo, na y
IPBOj UT'PU KO HAIMILE YKy peueHuIly nooehyje.
Kako je JlurmocnaB yBeK Mp30BOJbAH U JICH
o . ,‘ Cynbhep bo6 u Ilarpuk cy ce 3a momoh obpaTuiu
Hama. Harmcam nporpaM KO_]I/I he 3a yHery peuenuily kojy je Hanucao Cynhep bo6, a motom
OHY KOjy je Hamucao Ilatpuk oapennTtn nobeaHUKa y MpBOj UTPU M HA M3JIa3 HAIKUCATH 4Mja je
pedeHuIa ayxa.

Yias:

Ja sam sundjer.

Ja sam morska zvezda.




HN3znas:

Pobednik je Patrik!
Yaa3:

Ja radim u Keba Krabi.
Ja sam morska zvezda.
H3znas:

Pobednik je Sundjer Bob!
Pemene:

#include <iostream>
#include <string>
using namespace std;
int main(){
string bob, patrik;
getline(cin, bob);
getline(cin, patrik);
if(bob.length()>patrik.length())
cout << "Pobednik je Sundjer Bob!" << endl;
else
cout << "Pobednik je Patrik!" << end]l;
return 0;

3agarak 2. J/[pyra urpa TakMuuea Ha JIHy MOpa jecTe Ja 3a YHETY PeueHUIly 0OpHEMO U
UCTHIIIEMO Ha M3J1a3 KaKo OMCMO MPOBEPHIIH KO j€ TAYHO OOPHYO PEUCHHUILY.

Yaas:

Ja sam Sundjer Bob.

HN3nas:

.boB rejdnuS mas aJ

Pememe:

Himclude <iostreams

#include <string>

#include <algorithm>

using namespace std;

int main(){
string str;
getline(cin, str);
reverse(str.begin(), str.end());
cout<<str<<endl;
return O0;




3agaraxk 3. 3a 3a1aTH CTPUHT KOjU YMHE BEJIMKA CJIOBA U pa3Malll IPOBEPUTH JIa JIU je
HNaTUHAPOM.

IITa je To naauHaApoM?

Yaas:

ANA VOLI MILOVANA
HN3nas:

DA

Yaas:

MILOVAN VOLI ANU
H3nas:

NE

Penreme:

#include <iostream>
#include <string>
using namespace std,;
int main(){
string str;
getline(cin, str);
int i=0;
int j=str.length()-1;
bool ind=true;
while(i<j){
if(str.at(i)=="") {i++; continue;}
if(str.at(j)=="") {j--; continue;}
if(str.at(i)!=str.at(j)) {ind=false; break;}
i -
h
if(ind) cout<<"DA"<<end],
else cout<<"NE"<<endl;
return O;

3agarak 4. Y nporpamuma 3a TabenapHa uspauyHaBama (Excen) konoHe cy oOenexeHe
cinoBuMa U To Kao A, B, ..., Z, AA, AB, ..., AZ, BA, BB, ..., ZZ, AAA, ... Hanumm nporpam xoju
omoryhaBa KoHBep3ujy penHor Opoja (o | ma HaBuIIe) y TEKCTyallHy O3HAKy KOJOHE H

o0OpaTHo.

Yiaa3



Ha cranmapanoM yna3y Hajla3u ce y jeJJHOj JIMHUJU HU3 KapakTepa, a y Ipyroj 0poj.
H3na3
Ha cranmapaHoM n3naszy UCIUCATH Y jeHO] TUHUJU OpOj KOJIOHE KOja je perpe3eHTOBaHa HU30M

KapakTepa U3 NMpPBOT pelia, a y IPyroM peiy HU3 KapakTepa KOju OM perpe3eHTOBa0 KOJOHY ca

TUM OpOjeM.

IIpumepu:

Yaa3 Yaa3 Yaa3

D AB 17777
18 100 1000000
H3aa3 H3aa3 H3aa3

4 28 12356630
R CcvV BDWGN
Pememe:

#include <iostream>
#include <string>
using namespace std;
int main() {

int broj;

string s;

cin >>s;

cin >> broj;

int br = 0;

for (int i=0;i<s.length();i++)
br=Dbr * 26 + (s.at(i) - 'A"' + 1);
string rez ="";
do {
broj--;
rez = string(1, 'A" + broj % 26) + rez;
broj /= 26;
} while (broj > 0);
cout << br << endl;
cout << rez << endl;

}

3ajanu 3a CaMOCTaJIHU paj;

3anarak 5. Y CTpHHTY KOjH C€ YHOCHU ca CTaHJapJHOT yJia3a 3aMEHHUTH CBAKO I10jaBJbUBAHE
OJ1aHKO KapakTepa ca KapakTepoM * U MCIUCATH HOBOHACTAJIU CTPHUHT, Ka0 U OpOj U3BPLICHUX
IIpOMEHa.



3anarak 6. Ha cranmapaHoM ynasy y jefHO] JIMHHJU YHOCH C€ HHM3 KapakTepa KOju MpeCcTaBba
XeKcaJelMMaiaH 3anuc 0poja X, a y Apyroj 6poj 4Mjy XeKcaJeluuMaliHy perpe3eHTalujy Tpeda
ucnucatu Ha u3nas. Mcnucatu peaoM y mpBoj JTUHUJU JEKaIHY penpe3eHTalurjy Opoja umja je
penpe3eHTanuja Jara HH30M KapakTepa y TpBOj JHHUJA, a Yy JAPYroj XeKCaJeKaaHy
penpeseHTaiujy 0poja u3 apyre JUHHUjE€ CTaHAAPAHOT yia3a.

IIpumepn:

Yaa3 Yaa3 Yaa3
A5 F1 100
18 100 311
Hzna3 Hzna3 Hzna3
165 241 256

12 64 137

3agarak 7. /IBa npyra Maruja u Bacunuje xene na ce monucujy mmdpyjyhu cBoje mopyke.
Horoopwmu cy ce nga he CAMO na mudpyjy ciioBa MOpyKe U TO CBAKO CJIOBO MOPYKE Aa
3anuury Kao cienehe ciaoBo eHriecke adenese. YKOIMKO je y MUTawky KapakTtep Z Uil Z JoroBop
je na ce oH mudpyje kKao A 0JHOCHO a.

3a maty peueHHIly Koja ce YHOCH Y je[IHO] JIMHUJU ca CTaHAApIHOT ylia3a u Kojy Bacunuje xenu
Ja romasse MaTHju UCIMCaTH KO Koju 061 Tpebaso aa 3amuiie.

Yaa3
Cas je zavrsen

U3na3

Dbt kf abwstfo

OBaj wnHaumH wmudpoBama MO3HAT je U kao llesapoB  kon.
VY xpunrorpaduju, llesapoBa mmudpaje jenan oI HAUPOCTHJUX W
HajpacrpocTpambeHNjUX HaunHa mudpoBama. To je Tun mudpe 3aMmembuBama
y KOME C€ CBAaKO CJIOBO OTBOPEHOI TEKCTa MEma OAroBapajyhuMm cioBOM
az0yke, momepeHnM 3a oxpehenu 6poj mecra. Ha mpumep, ca momakom 3, A
ce 3amemyje ciaosoM I, b ca /| urn. OBaj merox je no6uo ume no Jynaujy
Ile3apy, KOju ra je KOpUCTHO 32 pa3MEHy MOpyKa ca CBOJUM T'€HepaluMa.

AKo je umao 0a kadice Heuwimo no8ep/bUB0, OH je Mo NUCAO UUPPOBAHO MAKO

wWmo je merbao pedociied cio8a y aipabemy u Ha maj HAYUH NOCMUAO Od Ce
HUjeOHa pey Huje Mo2ia npenouamu. Axo ou Hexo mo duceneo oa dewugpyje u 00duje sHavere
moaa, Mopao ou 0a 3ameHu 4emspmo ciogo aipabema, oaxie D ca A u mako oame 3a

ocmana. — Csetonuje, /Kusom Jynuja Llezapa



Sintaksa za koriS¢enje stringova i korisne funkcije:

string s, t; //deklaracija

cin >> s; //ucitavanje

t = "aaa"; //dodeljivanje vrednosti stringu t

cout << s.size() << endl; //ispisivanje duzine stringa s

string q = 8 + t; //konkatenacija (nadovezivanje)

q += 8; //nadovezivanje s na kraj q

sort(q.begin(), q.end()); //sortiranje stringova, potrebna biblioteka
algorithm

reverse(q.begin(), q.end()); //obrtanje stringa, potrebna biblioteka
algorithm

cout << q[3] << endl; //ispisivanje karaktera na indeksu 3

cout << q.substr(3, 4) << endl; //ispisivanje podstringa koji pocinje od
indeksa 3, duzine 4



Uvod u programiranje - stringovi

1. Sta smo naudili na proslom ¢asu?

htne: biblisteka/r/lel ——— o

Uvezbavamo stringove

=#include <iostream>

#include <string> https://petlja.org/biblioteka/r/lekcije/prirucnik-cpp/stringovi2

using namespace std;

Zint main()
{
string s;
cin >> s;3
cout << s << endl;

return @;

1. Napisati C++ program koji ¢e ispisati ime i prezime Miki Maus u dva reda, dok u 3. redu ¢e ispisati
ime i prezime sa tri uzvi¢nika na kraju!!!

Ulaz: nema.

Izlaz: tri reda na standardnom izlazu.

Primer
Ulaz Izlaz:
Miki Maus
Miki Maus
Miki Maus!!!

#include <iostream>
#include <string>

using namespace std;

int main() {
string ime="Miki";
string prezime("Maus");
cout << ime <<" " << prezime << end],
cout <<ime + " " + prezime << endl;
string spojeno=ime + " " + prezime;
spojeno=spojeno+'!";
spojeno+="!11";
cout << spojeno << endl;
return 0;

}

U C++-u postoji tip podataka string, koji sadrzi tekst. On se koristi kao 1 svi
ostali tipovi, te se neka promenlijiva tipa string deklari$e na slede¢i nacin:

using namespace std;
string s = "Bubble bee string";

Ili samo

std::string s = "Bubble bee string";


http://bee.bubblecup.org/Lekcije/stringovi-1#problemi
http://bee.bubblecup.org/Lekcije/stringovi-1
http://bee.bubblecup.org/Problems/-22
http://bee.bubblecup.org/Problems/NZS#problem

MoZete da primetite da se navodnici koriste za dodelu teksta kao vrednosti stringu

primeru iznad. String ovde predstavlja nisku (niz) pojedinaé&nih znakova.

Dodela stringa

Takode, mozemo da dodelimo vrednost jednog stringa drugom:
string strl = "Zdravo!";

string str2;

str2 = strl;

MoZete 1 da inicijalizujete jedan string drugim kao u primeru:
string strl = "Zdravo!";

string str2 = strl;

“Spajanje” dva stringa
Dva stringa (ili vise njih) se mogu spojiti koristed¢i operaciju sabiranja "+"

kao 3tosmo radili sabirajucéi brojeve.

#include <iostream>
#include <string>

using namespace std;

int main()

{
string s = "Bubble";
string p = "bee";
s = s + p;
cout << s << endl;
return 0;

}

Nakon izvrSavanja programa promenljiva s ¢e sadrZati string “Bubblebee” .

Unos stringa sa tastature
Kao i ostali tipovi u C++-u, za uditivanje i ispisivanje stringa se koriste se globalni objekti cin icout.

Primer unosenja stringa sa tastature:

std::string moj string;

cin>>moj string;

Operator >> (e zaustaviti nas program i saCekati da korisnik nesto otkuca. Evo jednog primera unosa:
using namespace std;

#include <iostream>

#include <string>

int main () {
string ime;
cout << "Unesite svoje ime: ";
cin >> ime;

cout << "Zdravo, " << ime << "!" << std::endl;



return O;

Objekat cin medutim prestaje da ucitava string ¢im naide na razmak, tab (tabulator) ili nov red. Ukoliko Zelis da uneses

celu liniju teksta mozes da koristi$ funkciju getline:
getline(cin, moj string);

Prvi argument funkcije getline je cin, koji kaze odakle nam dolazi tekst (u ovom slucaju sa konzole, to jest tastature). Drugi
argument je ime string promenljive u koju Zeli§ da smesti$ uneti tekst. get1ine Ccita celu liniju sve dok korisnik ne
pritisne Enter. Ovo je korisno kada ulazni string sadrzi razmake. Sad zamisli da od korisnika traZis da unese puno ime i

prezime u jednoj liniji, posto ¢emo tako imati razmak u tekstu koristicemo getline

using namespace std;
#include <iostream>
#include <string>

int main () {
string puno_ime;
cout << "Unesite svoje puno ime i prezime: ";
getline(cin, puno_ime);

cout << "Zdravo " << puno_ime << "!" << std::endl;

return O;

Evo za nekoliko primera ulaznog teksta koje bi rezultate uporedo dali cin i getline:

"ana bane"
cin: "ana"
getline: "ana bane"

"ana bane
cane dejan"

cin: "ana"
getline: "ana bane"

n ana n
n

cin: "ana

getline: "ana"

Duzina stringa

Slova, razmaci, znaci interpunkcije i svi ostali znaci koji se koriste u racunaru
nazivaju se karakteri. Da bismo dobili broj karaktera u nekom stringu, pisemo:
strl.length ()

Zapis strl.length() se koristi kao (brojni) izraz, ¢ija je vrednost upravo broj
karaktera stringa strl, odnosno njegova duZina.

Evo jednog primera kratkog programa u kome ilustrujemo dodelu, spajanje i duZinu stringa:



#include <iostream>
#include <string>

using namespace std;
int main ()

{

string ime;
string prezime;
string puno_ime;

int duzina imena;

cout << "Unesi svoje ime: ;

getline(cin, ime);

cout << endl;

"

cout << "Unesi svoje prezime: ";

getline (cin, prezime);

ALl n

puno _ime = ime + + prezime;

duzina imena = puno ime.length() - 1; // Oduzimamo 1 zbog razmaka

cout << endl <<endl;

cout << "Zdravo, << puno_ime << endl;

cout << "Tvoje puno ime sadrzi " << duzina imena << " karaktera." << endl;

return O;

}

Primer ispisa ovog programa:
Unesi svoje ime: Ibro

Unesi svoje prezime: Dirka

Zdravo, Ibro Dirka

Tvoje puno ime sadrzi 9karaktera.

Poredenje stringova
Sledec¢i programski kod odreduje da 1i Jje ulazni string jednak unapred zadatom stringu
(stringu nase lozinke):

using namespace std;
#include <iostream>
#include <string>

int main ()

{
string lozinka;
getline(cin, lozinka);

if (lozinka == "3astoLlS$amOdabraoOvollkoDugackuLozlnku")

cout<<"Tacna lozinka!";

}

else



cout<<"Netacna lozinka!";

return O;

Dakle, operatori poredenja >, <, ==, >=, <=, != se mogu primenitiina stringove tako da mozemo formirati izraze
koji vracaju vrednosttrue/false. Operatori <, >,<= i >=, uporeduju stringove leksikografski, tj. po abecedi, a ne po duzini
stringa. Tako bi npr. string “akrobacije” bio “manji” od stringa “burek”, iako je duzi od drugog stringa, zato Sto se pre njega

pojavljuje u recniku.

Toliko za sad o stringovima.

ZADACI ZA VEZBU

2. Sta je rezultat rada programa? Zasto?
#include <iostream>
#include <string>

using namespace std;

int main() {
string nizl, niz2; //prazni su
string niz3="111";
string niz4(3.'8"); // niz "888"

niz1="123";

niz2 +=niz3+" 333 "+" "+nizl;

niz4 += niz2;

cout << niz2+"!"+"\n"+niz4<< endl;

if (niz1=="123" && niz4=="888"+niz2) cout << "jednake vrednosti" << endl;
else cout << "nejednake vrednosti" << endl;

return O;
§
Izlaz
111333 123!

888111333 123
jednake vrednosti

3. // string::length

#include <iostream>
#include <string>

int main ()

{
std::string str ("Mika Pera Laza");
std::cout << "Velicina stringa iznosi " << str.length() << " karaktera.\n";
return 0;

}



IZLAZ
Velicina stringa iznosi 14 karaktera.

4. // string::size

#include <iostream>
#include <string>

using namespace std;

int main ()

{
string str ("Pera Mika Laza");
cout << "Velicina stringa isnosi " << str.size() << " bajtova-karaktera.\n";
return 0;

1ZLAZ
Velicina stringa isnosi 14 bajtova-karaktera.

5.// string::find
// trazenje po stringu

#include <iostream> // std::cout
#include <string> // std::string

using namespace std;

int main ()

{
string str ("Milovana voli Ana Ana.");
string str2 ("Ana");

// razlicite verzije pretrage find, rfind, find first of, find last of
cout << str.find(str2) << endl;
cout << str.rfind(str2) << endl;
cout << str.find first of("aeiou") << endl;
cout << str.find('l') << endl;
cout << str.find last of ("aeiou") << endl;
cout << str.find first not of ("abc") << endl;
cout << str.find last not of ('l') << endl;

return 0;

IZLAZ OBJASNJENJE

14 //prva pojava Ane je od pozicije 14! Oprez, znak M je na poziciji 0
18 //druga pojava Ane je od pozicije 18

1 // prvi se pojavljuje znak a na poziciji 1

2 /l znak 1 se pojavljuje na poziciji 2

20 // poslednja pojava znaka a je na poziciji 20

0 // znak M se razlikujeiod a,iodbiodc

21 //znak . je poslednji karakter (prvi otpozadi) koji se razlikuje od slova |

6. U stringu ab+cd=abcd nadji prvi znak koji ne pripada engleskoj abecedi.

// string::find first not of
#include <iostream> // std::cout
#include <string> // std::string

using namespace std;

int main ()

{



string str ("abt+cd=abcd");
int nasao= str.find first not of ("abcdefghijklmnopgrstuvwxyz") ;

if (nasao>=0)

{
cout << "Prvi znak koji ne pripada engleskoj abecedi je " << str[nasao];
std::cout << " na poziciji " << nasao << '\n';

}

return 0O;

}

1ZLAZ
Prvi znak koji ne pripada engleskoj abecedi je + na poziciji 2

7. Napisati C++ program koji ce od stringa koji sadrzi sva velika slova engleske abecede napraviti string
koji ne sadrzi prvih 5 slova.

#include <iostream> // std::cout
#include <string> // std::string
using namespace std;

int main ()

{
string str ("ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ");

cout << str << endl;
str.erase (0,5); //izbrisi karakter pocev od pozicije 0 1 ostalih 5 karaktera
cout << str << endl;

return 0;

}

IZLAZ

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
FGHIUKLMNOPQRSTUVWXYZ

8. Napisati C++ program koji ce ukloniti beline sa kraja stringa ,,12345678 “
SAVET: Koristite funkciju find last not of i erase

#include <iostream>
#include <string>
using namespace std;

int main ()

{
std::string str ("12345678 \t");

std::string beline (" \t\f\v\n\r");
cout << '[' << str << "]\n";
int nasao = str.find last not of(beline);
if (nasao >=0)
str.erase(nasao+1);

cout << '[' << str << "]\n";

return O;



IZLAZ
[12345678 ]
[12345678]

9. Prevodjenje malih slova stringa u velika slova

#include <iostream>
#include <string>
using namespace std;
int main ()
{
string strl,str2;
strl="!abcdefghijkl!";

//kopiranje stringova moze se obaviti i preklopljenim operatorom dodele vrednosti!
str2=strl;

cout<<"ovo je izvorni string: "<<strl<<endl;
for (int i=0; strl [i]; i++) str2 [1i] = toupper (strl[i])

cout << str2 << endl;
return O;

IZLAZ
ovo Jje izvorni string: !abcdefghijkl!
!ABCDEFGHIJKL!

10. Napisati program koji ucitava string i proverava da li je palindrom.

ULAZ 1ZLAZ
anavolimilovana Da
neven Da

oko Da

Ana Ne
12321 Da

#include <iostream>
#include <string>
using namespace std;
int main()
{ .
string s,t;
int i;
cin >>s;
t=""; // postavljanje pocetne vrednosti stringa na "0", odnosno na prazan string

//s.length() vraca duzinu stringa s, samim tim pocetna vrednost brojaca i je duzina
// stringa -1 (zato sto indeksi znakova u stringu pocinju od 0)

for (i=s.length()-1;1>=0;i--)
{

}

if (s==t) cout <<"Da!";
else cout <<"Ne!";
return 0;

t=t+s[i];// pravimo string koji se dobija citanjem stringa s unazad



OcmucanTe peneme Koje He KOPUCTU JOAATHU CTPHHT.

PAJl CA PETYJIAPHUM U3PA3UMA - ITIPEIIO35ABAIGE IHABJIOHA (matymu, onuc MHTEpBaa,...)
HajjenqnocTraBHMjM HA4YMH Ja ce 3aJlaTaK PEIlu je J1a ce yrnoTpede perynapHu u3pasu. Perynapaum nzpazuma
Ce OMUCY]y Ia0JIOHU TEKCTa Ha OCHOBY KOjHX MOKEMO BPIIUTH MPETpary u 3aMeHy.

OcHoBHa BpcTa peryiapHOTr u3pasa je Hucka. Ha mpumep, perynapuu uspas je "‘abc’ v jeIMHa HHCKA KOja je
TUM HU3Pa30M MOKPHUBEHA j€ yIpaBo abc'.
Perymapuu uspasu ce komOuHyjy cieaehum oneparopuma:

‘|" - oBaj omepatop ce uuta "win". Ha npumep, perynapuau uspas abce|def” je mrabioH y koju ce ykiamnajy 1se
Moryhe Hucke: pBa je "abc’, a apyra ‘def".

“¥* - oBaj oneparop ce unta "Hyna win Buiie myta". Ha mpumep, perymapau u3pas "a*’ o3navaBa na ce ‘a’
jaBJba HyJIa WIK BUILIE MMyTa U o0yXBaTa Mpa3Hy HUCKY, 3aTUM 'a’, 'aa’, 'aaa U TaKo JaJbe.

'+' - oBaj omepartop ce uuTa "jenan uiaM Buule myta". Ha npumep, perynaphu uspas ‘at’ o3HauaBa jace 'a’
jaBJba jeqlaH WM BUIIE MyTa W o0yXBaTa HUCKE a’, aa’, ‘aaa’ W TaKo JaJbe.

'?" - oBaj omepaTtop ce uuTa "Hyna iy jenan nyt". Ha nmpumep, peryiaapau u3pas ‘a?’ onucyje Win npasHy
HUCKY WJIM HUCKY '@ .

Kana ce Ha u3pa3 monumie " {n}  To 03HayaBa Ja C€ HUCKa OMUCaHa U3pa30M MOHABJha TaYHO n' myTa. Ha
npumep, a{5} o3HauaBa HHUCKY aaaaa .

PerynapHu u3pasu nocTaBJbeHH jeJIaH MOPE] APYTOT MPEICTaBIbajy NoMHCcHBame HUCKH. Ha mpumep, *(ab)
+(cd)?" o3nauaBa aa ce ‘ab’ jaBJpa jenaH WM BHIIE MyTa, 32 YAM MOXKE, a He Mopa Aa cinenau cd’. Heke
HHUCKE KOje Cy OMHCaHe OBUM H3pa3oM cy "ab’, ‘abcd’, ‘abab’, “ababed’ utn.

- U3pasu obnuka ‘[a-z]' cy Tako3BaHE KapaKTepCKe KIlace M MPEACTaBIbajy jeaH KapaKTep U3 IaTor pacloHa.

- U3pa3 *." onucyje 6mi10 Koju KapakTep, OCHM Mpeiacka y HOBH PE/I.

[TocToju joir Bemuku Opoj peryJapHUX ornepaiyja u HaurHa J1a ce peryJapH u3pa3u KOMITAKTHH]E 3aIHIIy .
Jatymu npBor o0iuKa ce MOTy onucaTi peryiapauM uzpazom [0-9][0-9]?[.][0-9][0-9]?[.][0-9]{5} ", a

npyror oosmka u3pazom [0-9]1{2}/[0-9]{2}/[0-9]{4} .



Pap ca perymapaum n3pasuma y jesuxy C++ 1mocTinke ce kopuinhemem regex 6ubmoreke. Merozom
‘regex_search’ ce mpoBepaBsa fia /i jaTa HMCKA CafipyK1 HEKO TI0jaB/byBakbe MOJHICKE KOja ce yK/IaIna y
1a67I0H ONMCAH PETyTapHUM M3Pa3oM.

Metopom ‘regex_match’ mobmja ce objexar ‘regex’ Koju camp Ky MHPOpMAIije O Ipero3HaTUM HUCKaMa,
ofiHOCHO ofipebyje KonmuKo je myTa 11ab710H Ipeno3HaT. 3arpajie y permyapHoM U3pasy CIyxKe Jja IpOMeHe
HO/[pasyMeBaHy IPUOPTET ONePaTOPa, Al U BUIIIE Off TOTA.

Hanme, HMCKa KOja je Iperno3HaTa HeKMM 3arpaheHnm e/1oM peryapHoOT u3pasa ce MOXKe OfpeUTH
uaeKcupameM objekra fobujeHor Metofom “match’.

#include <iostream>
#include <regex>

using namespace std;

string pad(string s) {
return s.size() == 12 ("0" +5s) : s;

}

int main() {
string format1 = "([0-9][0-9]?)[.]([0-9][0-9]?)[.]([0-9][0-9][0-9][0-9])[.]";
string format2 = "([0-9]{2})/([0-9]{2})/([0-9]{4})";
regex datum("(" + formatl + "|" + format2 + ")");
smatch sm;
string linija;
while (getline(cin, linija))
if (regex_search(linija, sm, datum)) {
string prepoznat_datum = sm[0];
if (regex_match(prepoznat_datum, sm, regex(formatl)))
cout << pad(sm[1]) << "." << pad(sm[2]) << "." << sm[3] << "." << end];
else if (regex_match(prepoznat_datum, sm, regex(format2)))

"non nn mn

cout << sm[2] <<"." << sm[1] << "." << sm[3] << "." << end];

}

return 0;

}



Bibliotecka podrska za rad sa stringovima
https://arena.petlja.org/competition/stringovi2019
1 Upoznavanje

Stringovi su nizovi karaktera, u ovom sluc¢aju posebno definisani u stan-
dardnoj biblioteci programskog jezika koji koristimo, C++. Da bismo koristili
stringove, potrebno je da uklju¢imo biblioteku string na pocetku naseg koda.
Sintaksa za korisc¢enje stringova i korisne funkcije:

string s, t; //deklaracija

cin > s; //ucitavanje

t = "aaa"; //dodeljivanje vrednosti stringu t

cout << s.size() << endl; //ispisivanje duzine stringa s

string q = s + t; //konkatenacija (nadovezivanje)

q += s; //nadovezivanje s na kraj q

sort(q.begin(), q.end()); //sortiranje stringova, potrebna biblioteka
algorithm

reverse(q.begin(), q.end()); //obrtanje stringa, potrebna biblioteka
algorithm

cout << q[3] << endl; //ispisivanje karaktera na indeksu 3

cout << q.substr(3, 4) << endl; //ispisivanje podstringa koji pocinje od

indeksa 3, duzine 4

2 Zadaci

1. Za uneti string, koji se sastoji samo od malih slova engleskog alfabeta,
odrediti da li je on palindrom.
Ulaz: U prvom redu nalazi se string, duzine ne ve¢e od 100000 karaktera,
koji se sastoji samo od malih slova engleskog alfabeta.
Izlaz: Ispisati Da ako jeste, Ne ako nije palindrom.

Ulaz Izlaz Ulaz Izlaz

anavolimilovana Da abdcba Ne



2.

Napi§i program koji od unete re¢i pravi novu re¢ sastavljenu iz delova
pocetne reci. Na primer, za uneto

dabrakabmra

SO rWwWwo
W = WwN

9 2
program gradi i ispisuje re¢ abrakadabra (prvo idu 2 karaktera krenuvsi od
pozicije 6 tj. ab, zatim 3 karaktera od pozicije 3 tj. rak, zatim 1 karakter
od pozicije 1 tj. a, zatim tri karaktera od pozicije 0 tj. dab i na kraju dva
karaktera od pozicije 9 tj. ra).
Ulaz: U prvoj liniji standardnog ulaza je string koji predstavlja datu rec
(duzina mu je najvise 50000 karaktera) i sadrzi samo slova engleske abe-
cede. U narednim linijama (njih najvise 10000) se unose parovi: pozicija
u datom stringu i duzina podstringa (pozicija i duzina ispravno zadaju
podnisku).
Izlaz: Rec koja se dobija navedenim postupkom.
Ulaz Izlaz
maranaakkabbikopa kopakobana
133
16 1
83
33

Napisati program kojim se za dve date re¢i proverava da li je druga
sadrzana u prvoj, ako jeste odrediti prvu poziciju na kojoj se druga rec
pojavljjuje u prvoj.

Ulaz: Na standardnom ulazu nalaze se dve reci svaka u posebnoj liniji.
Svaka re¢ ima najvise 20 karaktera.

Izlaz: Na standarnom izlazu prikazati prvu poziciju (pozicije su numeri-
sane od 0) na kojoj se nalazi druga re¢ u prvoj, ako se druga re¢ ne nalazi
u prvoj prikazati -1.

Ulaz Izlaz Ulaz Izlaz

banana 1 branka -1

ana ana

Napisati program u kojem se u¢itavaju dva stringa A i B, pa proverava da
li je moguée zameniti mesta karakterima u stringu B, tako da dobijemo
string A. Ulaz: Na standardnom ulazu nalaze se dva stringa, svaki duzine
ne vec¢e od 100000.

Izlaz: Na standardnom ispisati Da ako je moguce, Ne ako nije.

Ulaz Izlaz Ulaz Izlaz

Da ananas Ne
bnbnbs

ananas
nsnaaa

Napisati u program u kojem se ucitava string A, pa proverava da li je
mogudée zameniti mesta karakterima u stringu A, tako da dobijemo string
koji je palindrom. Ulaz: Na standardnom ulazu nalazi se string A, duzine
ne veée od 100000.

Izlaz: Na standardnom ispisati Da ako je moguce, Ne ako nije.

Ulaz Izlaz Ulaz Izlaz

mnoaovlliavaian Da abcdab Ne



Resenja

. CH4+:

#include <iostream>

#include <algorithm>

#include <string>

using namespace std;

int main() {
string s, rev;
cin >> s;
rev = s;
reverse(rev.begin(), rev.end());
if(rev == s) cout << "Da" << endl;
else cout << "Ne" << endl;
return O;

. C++:

#include <iostream>
#include <string>
using namespace std;
int main() {
string a, rez = "";
cin >> a;
int x, y;
while(cin >> x >> y) {
rez += a.substr(x, y);

}
cout << rez;
return O;
}
. C++:

#include <iostream>
#include <string>
using namespace std;
int main() {
string a, b;
cin >> a >> b;
if(a.size() > b.size()) swap(a, b);
for(int i = 0; i <= b.size()-a.size(); i++) {
if (b.substr(i, a.size()) == a) {
cout << i << endl;
return O;



}

cout << -1 << endl;
return 0;

4. CH++:

#include <iostream>

#include <string>

#include <algorithm>

using namespace std;

int main() {
string a, b;
cin >> a >> b;
sort(a.begin(), a.end());
sort(b.begin(), b.end());
if(a == b) cout << "Da" << endl;
else cout << "Ne" << endl;
return O;

5. C++:

#include <iostream>
#include <string>
using namespace std;
int cnt[30];
int main() {
string a;
cin >> a;
for(int i = 0; i < a.size(); i++) {
cntlal[i]l-’a’]++;
}
int neparnih = 0;
for(int i = 0; i < 26; i++) {
if(cnt[i1]%2 == 1) neparnih++;
}
if (neparnih > 1) cout << "Ne" << endl;
else cout << "Da" << endl;
return O;
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