Bilten reSenja — kontrolni zadatak, grupa A

2. Dostupne instalacione verzije razvojnog okruzZenja sa setup datotekom mogu biti:
v" Bez kompajlera (codeblocks-20.03-setup.exe)

v" Sa kompajlerom (codeblocks-20.03mingw-setup.exe )

v’ Prenosiva verzija (codeblocks-20.03mingw-nosetup.zip )

Osim prevlacenja instalacionih verzija sa setup datotekom (kao najceSc¢i odabir pri instalaciji na
operativhom sistemu Windows), mogu se prevuci i verzije koje daju viSe fleksibilnosti tokom
instalacije, ali zahtevaju i viSe struCnosti pri izgradnji konacne verzije IDE spremnog za instalaciju.

Tokom instalacije, moZe se odabrati tip instalacije
v'Custom

v'Editor

v'Minimal

v'Standard

v'Full

Opcija pedantic pri kompajliranju govori kompajleru da se striktno pridrzava ANSI standarda,
odbacujudi bilo koji kod koji nije uskladen sa standardom uz prikaz upozorenja i poruka o greSci
(warnings, errors).

3.

Postfiksno uvecanje ++ Prefiksno uvecanje ++a
int a=5; int a=5;

b=a++; b=++a;

EFEKAT: b=a; a=a+1; EFEKAT: a=a+1; b=a;
tj. b=5; a=6; tj. a=6; b=6;

Analogno za operator --

Izraz ++x je za razliku od x++ lvrednost, te zbog toga izraz x++++++ nije ispravno kodiran, jer Ce taj
izraz se raS¢laniti na izraz ((x++)++)++ (ali izraz x++ nije Ivrednost).

Izraz ++++++x je ispravan (uvecanje promenljive x za 3), jer je ++x Ivrednost koja se rasclanjuje u
fragmente: ++(++(++x))

4. Znak za prelaz u novi red se ne kodira isto u svim operativnim sistemima
Pod DOS/Windows oznaka za kraj reda se zapisuje sa dva karaktera (CR LF - Carriage
return Line feed), 0xD OxA tj. 13 10 — istorijski razlozi (stari Stampaci)



Unix koristi samo karakter LF tj. 0xA
MacOS koristi samo karakter CR tj. 0XD

Programski jezik C obezbeduje dve prelazne sekvence \n, \r
Programski jezik C++ koristi manipulator std::endl za ispis novog reda.

https://en.wikipedia.org/wiki/Newline

5.

Postoje 2 supersrecna broja duZine 1 (7, 8). Postoje 4 supersrecna broja duZine 2. To su 77, 78, 87, 88.
Postoji 8 supersrecnih brojeva duZzine 3. To su 777, 778, 787, 788, 877, 878, 887, 888. Dakle, kad god
se duZina (broj cifara) u sre¢nim brojevima poveca za 1, onda se ukupan broj brojeva te duZine
udvostruci. Dakle, za ukupan broj brojeva ¢iji broj cifara ne premasuje n, moramo redom sabirati
sledece brojeve:Let's sum up them. 2'=2,2' +22=2+4=6,2'+2*+23=2+4+8=14,2"'+ 22+ 2° +
2*=2+4+ 8+ 16 = 30. MozZe se primetiti da ukupna suma je jednaka 2"*' - 2.

U implementaciji koristimo 64-bitni celobrojni type (long long in C++).

#include <iostream>
#include <cmath>

using namespace std;

int main()

{

long long n;

cin>>n;

long long x= (long long) pow(2,n+1);
cout<<x-2;

}

6.

7.

Resenje

Za osvajanje delimicnih poena, bilo je dovoljno obaviti celobrojno deljenje sa 95 i mnoZenje sa 100.
Ali za osvajanje svih poena, bilo je potrebno paZljivo izvrSiti skaliranje uz klasifikaciju dobijene realne
vrednosti na osnovu pripadnosti disjunktnim intervalima.

Ako je p broj poena pre skaliranja, a p’ broj poena nakon skaliranja, p’ se moZe izracCunati iz propor-
cije p:p'=95:100

tj. p'=p/95 - 100. Ovaj broj je potrebno zaokruZiti na najbliZi broj Cija je jedina decimala 0 ili 5. Brojevi
sa takvim decimalnim zapisom su oni koji predstavljaju ceo broj polovina. Broj polovina u broju p' je p
"-2 i to ne mora biti ceo broj, ali se moZe zaokruZiti na najbliZi ceo broj. Kada se dobije ceo broj polov-
ina, traZena vrednost broja se mozZe dobiti deljenjem tog broja polovina sa 2.


https://en.wikipedia.org/wiki/Newline

Ako dopustimo koriS¢enje realnih brojeva zaokruZivanje se moZze vrsiti biblioteckom funkci-

jom round (vodeci pri tom racuna da zbog nemoguc¢nosti potpuno preciznog zapisa nekih brojeva moze
doci do greSaka). Posto su brojevi poena celi brojevi, postoji mogucnost je da se zaokruZivanje vrsi ko-
riSCenjem tehnika celobrojnog deljenja.

Dakle, koli¢nik a/b se moZe zaokruZiti na najbliZi ceo broj koriS¢enjem izraza |a+|b/2]/b]=(a+b div
2)div b, gde div je oznaka za operaciju celobrojnog deljenja tj. izraza (a + b/2) /b u C ili C++.

Jos jedan nacin da se zadatak reSi je da se posmatraju decimale broja p’. Njih je moguce odrediti tako
Sto se odredi vrednost izraza p'—|p'| .

Ako je vrednost tog izraza u intervalu [0,0.25) tj. ako je ta vrednost veca ili jednaka nuli, a strogo
manja od 0.25, tada se vrednost treba zaokruZiti na |p’|, ako je u intervalu [0.25,0.75), tada se vrednost
treba zaokruzZiti na |p’|+0.5, a ako je u intervalu [0.75,1) tada se vrednost treba zaokruZiti na [p'|+1.
Ovakva klasifikacija na osnovu pripadnosti disjunktnim intervalima moZe se npr. realizovati grananjem
(ternarnim operatorom ili ugnjeZdenim, koriS¢enjem konstrukcije else-if).

1. nacin

#include <iostream>
#include <iomanip>
#include <cmath>

using namespace std;

int main() {
int poeni;
cin >> poeni;
double skalirani_nezaokruzeni = (poeni / 95.0) * 100.0;
double skalirani_zaokruzeni = round(skalirani_nezaokruzeni * 2.0) / 2.0;
cout << fixed << showpoint << setprecision(1)
<< skalirani_zaokruzeni << endl;

}

2. nacin
#include <iostream>
#include <iomanip>

using namespace std;

int roundfrac(int a, int b) {
return (a + b/2) / b;
}

int main() {
int poeni;
cin >> poeni;
double skalirani_zaokruzeni = roundfrac(poeni * 100 * 2, 95) / 2.0;
cout << fixed << showpoint << setprecision(1)
<< skalirani_zaokruzeni << endl;



3. nacin

#include <iostream>
#include <iomanip>
#include <cmath>

using namespace std;

int main() {
int poeni;
cin >> poeni;
double skalirani_nezaokruzeni = (poeni / 95.0) * 100.0;
double skalirani_ceo_deo = floor(skalirani_nezaokruzeni);
double skalirani_razlomljen_deo = skalirani_nezaokruzeni - skalirani_ceo_deo;
double skalirani_zaokruzeni;
if (skalirani_razlomljen_deo < 0.25)
skalirani_zaokruzeni = skalirani_ceo_deo;
else if (skalirani_razlomljen_deo < 0.75)
skalirani_zaokruzeni = skalirani_ceo_deo + 0.5;
else
skalirani_zaokruzeni = skalirani_ceo_deo + 1.0;
cout << fixed << showpoint << setprecision(1)
<< skalirani_zaokruzeni << endl;

8.

Tpeba ma mpoBepuMo Zia /v je TIPBY Urpau 1mobeiuo ApyTor, a 3aTUM | Aa T
je apyru urpau no6euo npBor (MpoBepaBaMo 0CBOjeHe TeMOBe Urpauva).

[MTorpe6Ha je u rpoBepa UCMPaBHOCTH pe3y/Tara.

Huko He Moe [ja MMa BuIle 0f 7 OCBOjeHUX reMOBa, Tako Jja ako je

Behu 6poj ocBojeHux reMoBa Behu o7 7, OH/Ia je pe3ysiTaT HeucrpaBaH. AKo je Behu 6poj ocBojeHHx
reMoBa jeZlHaK 7 KOJ Urpaya, OH/a je Kof Apyror urpada Opoj 0CBOjeHHX reMoBa Wian 6 wim 5 .

Y cynpoTHOM cy 06a urpavua 0CBoj1/Ia HajBHille 6 TeMOBa U Y TOM CJIy4ajy

je pe3ysTar WCIpaBaH ako BakU /la MamU je 0CBOjUO HajBUllle 4 reMa

(Taza je ceT 3aBpIlieH), a ako je 0CBOjUO 5 WK 6 OHJA Ce jolll urpa.

ITomto mobeza MPBOT WM IPYTOT UTpaya OCUTypaBa [ia je pe3ysirar
WCIIpaBaH, UCTIPABHOCT Tpeba MpoBepaBaTH U akKo yCTaHOBHUMO
Jla HUKO joIIl HUje 1obezvo.

#include <iostream>

using namespace std;



int main() {
int prvi, drugi;
cin >> prvi >> drugi;

if (prvi > 7 || drugi > 7 ||
(prvi == 7 && drugi < 5) || (drugi == 7 && prvi < 5))
cout << "neispravno" << endl;
else if (prvi > drugi && ((prvi == 6 && drugi < 5) || prvi == 7))
cout << "pobedio prvi" << endl;
else if (drugi > prvi && ((drugi == 6 && prvi < 5) || drugi == 7))
cout << "pobedio drugi" << endl;
else
cout << "nije zavrseno" << end]l;
return O;

}

9. Navedi broj ispred netacne izjave i obrazlozi zaSto izjava nije tacna:

Netacne izjave su:
1,2,3,4,5,7,8,9

1. ASCII je ravnomeran kod tj. svako karakter se kodira binarnom reci iste duZine.

2. Ispravan poredak reci u poretku rastuce ASCII kolacione sekvence:
007, 111, 13abc, 9, Azbuka, Matematika, abeceda, matematika

3. Leksikografski gledano niska znakova 99 je veca od niske znakova 0099
4. ReC nporpamiranje nije moguce zapisati u osnovnom ASCII.
5. ASCII karakteri koji se koriste za obeleZavanje belina imaju kodove 9, 10, 11 13, 32,

7. U osnovnom ASCII kodu, sve uzastopne cifre se ne razlikuju samo u vrednosti jednog bita (npr
kodovi za 1,2).

8. Osnovni ASCII kod je sedmobitni kod.
9. U osnovnom ASCII kodu, kontrolni karakteri se ne razlikuju samo u vrednosti jednog bita. (npr

kodovi za 7,8,9,10)

Ckana orjeHa

88 -74 5
73- 62 4
61-45 3
44-30 2
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