Rad u razvojnom okruzenju Code::Blocks

Sada ¢emo se ukratko upoznati kako ¢emo pisati i pokretati programe u programskom okruZenju Code::Blocks. Pokretanjem
programskog okruZenja Code::Blocks dobijamo izgled ekrana kao na slici.
Kliknemo miSem na link Create a new project
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1. Potrebno je izabrati radni direktorijum u kojem ¢emo Cuvati projekte. Neka je to dirékﬁorijum C:\Users\Danica\Documents\czadaci

2. Sada ¢emo napraviti projekat. U glavnom meniju biramo P —— ===
opciju File, zatim biramo opciju New Project i dobijamo o | Category: <Al categores> 2 (s
prozor u okviru kojeg klikom biramo Console Application kao e w @ )]
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TIP: Try right-dlicking an item

1. Select a nizard type first on the left
2. Select a specific wizard from the main window (fiter by categories if needed)
3. Press Go
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3. Potom odaberemo programski jezik: C ili C++.
Kliknemo Next. E Console oIt
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4. Unesemo u polje Project title naziv projekta | corsolspplcaton =

(npr. Zadat.akO.l) i unesemo u polje Folder to B Console [ oottt

create project in

radni direktorijum u kojem ¢emo Cuvati

projekte. Neka je to direktorijum
C:\Users\Danica\Documents\czadaci
Kliknemo Next.

Project title:
Zadatak0l

Folder to create projectin:
Ci\Jsers\Danica\Documents\czadac [aas)

Project filename:
ZadatakiL.cop

Resulting flename:
Ci\Users\Panica\Pocuments\czadadi \Zadatak0 1iZadat:
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5. Odaberemo prevodilac
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[¥] Create "Release” configuration: Release

"Release” options
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6. Ukoliko je sve pravilno uradeno
dobijamo izgled ekrana kao $to je
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7. Kliknemo na naziv projekta i
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8. Kada je tekst programa napisan potrebno ga je snimiti (biramo opciju File, a zatim opciju Save).

Program se pokrece tako Sto se u glavnom meniju izabere opcija Build i dobija padaju¢i meni u okviru koje se prvo bira opcija Build
(ili Ctrl+F9), a zatim opcija Run (ili Ctrl+F10).

Takode, kada se u glavnom meniju izabere opcija Build u padaju¢em meniju postoji opcija Build&run (ili F9) koja objedinjuje
opciju Build i Run. Dakle, kada je na$ program napisan i snimljen, pritiskom na F9 dobijamo korisnic¢ki ekran na kojem vidimo da je
ispisana poruka Hello world!, §to je i bio cilj ove veZbe.

Ve¢ postojeci projekat se moZze pokrenuti tako $to se u glavnom meniju izabere opcija File, a zatim opciju Open. Projekat ima
ekstenziju .cbp.

Podsecanje: Ako Zelite, moZete kod kuce instalirati Code::Blocks tako Sto ¢ete instalaciju prevuci na racunar sa hiperveze
http://www.codeblocks.org/downloads




