Priprema za Il pismeni zadatak

Stringovi

1. Napisati program koji ¢ita jednu rec teksta koju cine samo velika slova i ispisuje slovo koji se
najcesce pojavljuje i koliko puta se pojavljuje. Ako se vise slova najces¢e pojavljuje, ispisuje se slovo
koji se pre pojavilo u reci. U jednoj liniji standardnog ulaza nalazi se jedna rec teksta sa ne viSe od 20
slova. U prvoj liniji standarnog izlaza prikazati slovo koje se najceSce pojavljuje, a u drugoj liniji
standardnog ulaza ispisati i koliko puta se pojavljuje.
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Resenje 01:

#include <iostream>
#include <string>
#include <algorithm>
using namespace std;

int main() {
// rec koja se analizira
string rec;
cin >> rec;

// broj pojavljivanja svakog slova od A do Z

int brojPojavljivanja[26] = {0};

// uvecavamo broj pojavljivanja svakog slova iz reci

for (int i = 0; i <rec.size(); i++)
brojPojavljivanja[rec[i] - 'A']++;

// odredjujemo najveci broj pojavljivanja slova koristeci max_element iz <algorithm>
int maxPojavljivanja = *max_element(brojPojavljivanja,
next(brojPojavljivanja, 26));

// ispisujemo slovo koje se prvo pojavljuje u reci sa tim brojem
// pojavljivanja
for (int i = 0; i <rec.size(); i++)
if (brojPojavljivanja[rec[i] - 'A'] == maxPojavljivanja) {
cout << rec[i] << endl
<< maxPojavljivanja << endl;
break;



}

return O;

}

OBJASNJENJE

Kljucni deo zadataka je da se za svako veliko slovo engleskog alfabeta izbroji koliko se puta
pojavljuje u datoj reci.

Dakle, potrebno je uvesti 26 razlicitih brojaca - po jedan za svako veliko slovo engleskog alfabeta.
Jasno je da uvodenje 26 razlicitih promenljivih ne dolazi u obzir. Potrebna je struktura podataka
koja preslikava dati karakter u broj njegovih pojavljivanja. Ovakve strukture podataka nazivaju se
asocijativni nizovi, konac¢na preslikavanja, mape ili recnici i one preslikavaju date kljuceve (u
naSem slucaju kljuCevi su karakteri) u njima pridruZene vrednosti (u naSem slucaju to su brojevi
pojavljivanja).

Najbolja takva struktura u ovom zadatku je niz brojaca u kojem se na poziciji nula ¢uva broj
pojavljivanja slova "A’, na poziciji jedan slova ‘B’ itd., sve do pozicije 25 na kojoj se nalazi broj
pojavljivanja slova'Z".

Pitanje: Kako na osnovu karaktera odrediti poziciju njegovog brojaca u nizu?

Odgovor: Koristimo Cinjenicu da su karakterima pridruZeni numericki kodovi (ASCII u jeziku C++
tj. Unicode u jeziku Java i C#) i to na osnovu redosleda karaktera u engleskom alfabetu.

Redni broj karaktera je zato moguce odrediti oduzimanjem koda karaktera "A" od koda tog
karaktera (na primer, kod karaktera "D je 68, dok je kod karaktera "A" 65, oduzimanjem se dobija
3, Sto znaci da se brojac karaktera "D nalazi na mestu broj 3 u nizu).

Preslikavanje karaktera u njihov broj pojavljivanja moguce je ostvariti i biblioteCkim strukturama
podataka koje predstavljaju tzv. Mape tj. reCnike (struktura podataka Dictionary u nekim
programskim jezicima). U jeziku c++ bismo mogli upotrebiti ‘map<char, int>" ili
“unordered_map<char, int>"

Ipak, ove strukture podataka su primerenije za situacije u kojima nije tako jednostavno na osnovu
kljuca dobiti njihovu numericku vrednost i kada je skup dopustivih kljuceva Siri.

Resenje 02:
#include <iostream>
#include<cstdio>
using namespace std;

int main()

{
char rec[21];
gets(rec);
int brPojava[26];

for(int i=0; i<26; i++)
brPojavali]=0;



int maxPojava=0;
/* 1. prolaz kroz niz */
for(int i=0; rec[i]; i++)
{
brPojava[rec[i]-'A']++;
if(brPojaval[rec[i]-'A']>maxPojava)
maxPojava=brPojava[rec[i]-'A'];

}

/* 2. prolaz kroz niz */
for(int i=0; rec[i]; i++)

{
if(brPojavalrec[i]-'A']==maxPojava)
{
cout<<rec[i]<<endl<<maxPojava<<endl;
break;
}
}
return O;
}
OBJASNJENJE

Zadatak moZemo reSavati tako Sto cemo dva puta proc¢i kroz niz unetih slova tj. rec.

1. U prvom prolazu brojac pojavljivanja svakog velikog slova na koje naidemo uvecavamo za 1.
Nakon toga (ili paralelno sa tim) odredujemo i maksimalni broj pojavljivanja nekog slova (za to
koristimo uobicajene nacine za odredivanje maksimuma niza)

2. U drugom prolazu kroz niz unetih slova tj. re€ traZimo prvo slovo reci Ciji broj pojava je jednak
ve¢ nadenom najvecem broju pojava nekog slova. Kada ga nademo ispisujemo ga i prekidamo
petlju (na primer, naredbom “break").

Primetimo da ovde zapravo vrSimo jednostavnu linearnu pretragu

terminisan nulom (Sto je viSe u duhu jezika C).

ReSenje 03 (C++ 11, STL)

#include <iostream>
#include <string>
#include <algorithm>
#include <map>
using namespace std;

int main() {
// rec koja se analizira
string rec;
cin >> rec;

// broj pojavljivanja svakog slova od A do Z
map<char, int> brojPojavljivanja;



// uvecavamo broj pojavljivanja svakog slova iz reci
for (int i = 0; i <rec.size(); i++)
brojPojavljivanja[rec[i]]++;

// odredjujemo najveci broj pojavljivanja slova
int maxPojavljivanja = 0;
for (auto it = brojPojavljivanja.begin(); it != brojPojavljivanja.end(); it++)
if (it->second > maxPojavljivanja)
maxPojavljivanja = it->second;

// ispisujemo slovo koje se prvo pojavljuje u reci sa tim brojem
// pojavljivanja
for (int i = 0; i < rec.size(); i++)
if (brojPojavljivanja[rec[i]] == maxPojavljivanja) {
cout << rec[i] << endl
<< maxPojavljivanja << endl;
break;
}

return O;

}

2. Date su dve reci zapisane malim slovima. Napisati program kojim se proverava da li se druga rec
moZe dobiti precrtavanjem slova (ne obavezno susednih) u prvoj reci. U prvoj liniji standardnog
ulaza nalazi se prva rec, a u drugoj liniji druga rec. U prvoj liniji standardnog izlaza prikazati rec
“da” ako se druga re¢ moZe dobiti precrtavanjem nekih slova prve reci, inace prikazati re¢ ne".

Primer 1
Ulaz
abeceda
abc

Izlaz
da

Primer 2
Ulaz
abeceda
cba

Izlaz
ne

ReSenje 01

#include <iostream>
#include <string>
using namespace std;

int main() {
// ucitavamo dve reci



string s1, s2;
cin >> sl >> s2;

// redom prolazimo kroz slova obe reci dok ne dodjemo do kraja jedne
// od njih
inti=0,j=0;
while (i < sl.size() && j < s2.size()) {
// ako je tekuce slovo prve reci jednako tekucem slovu druge reci
// onda ga zadrzavamo, a u suprotnom ga precrtavamo
if (s1[i] == s2[j])
// ako smo slovo zadrzali, prelazimo na naredno slovo druge reci
jtts
// prelazimo na naredno slovo prve reci
it+;

}

// rec se moze dobiti ako i samo ako smo stigli do kraja druge reci
// (sva slova druge reci smo pronasli u prvoj)
if (j == s2.size())
cout << "da" << endl;
else
cout << "ne" << endl;
return O;

}

OBJASNJENJE

[Tpu npenpTaBamy C/10Ba, BHUXOB PeAOC/e] Ce He Mea LLITO 3HauM Jja U y
JPyTroj peuu pefocsie] cjioBa Mopa OMTH UCTU Kao y TpBoj. To 3Hauu Ja je
JI0BOJBHO MPOJIa3UTH y LIMK/IYCY KPO3 MIPBY peu, KapakTep 10 KapakTep, U
TIpOBepaBaty Jia /i je TeKyhu KapakTep jefiHaK KapakTepy KOju je Ha pefy

y Ipyroj peuu (Ha MOYeTKY, Ha pe/ly je MPBU KapakTep ca UH/IeKCOM

0). Ako cy oaroBapajyhy KapakTepy jefiHaKku, rpejia3y ce Ha HapeJHU
KapakTep y obe peur, a iHadye camo y 1pBoj. Liukiyc Tpeba npeknHyTH Kaja
nipoljemo Kpo3 cBe KapakTepe 6ap jesiHe peur. AKO CMO TPOIIH KPO3 CBe
KapakTepe Zpyre peuy, 3aK/byUuyjeMo /ia ce pyra peu Moxke JoOUTh
TipeLipTaBambeM C/I0Ba MPBe, MHaue He.

Huicke ce Mory mipejcTaBUTH WK TUTIOM string’ (IIITO je CBaKako Haj0o/be
pelewe) WK y jesuky C++ HHM30M KapakTepa TePMUHUCAHKM HY/I0M

Tj. KapakrepoM uuju je ASCII kog Hyra, a KOju ce 4eCTo 3arucyje Kao
"\0" (TakBo pelileme je BULle y 1yXy je3uka C).

Jpyru roryies Ha UCTU OBaj MOCTYTIAK je /1a Ce 3a CBaKU Kapakrep Jpyre

peuu poBepH Jia Jii TIOCTOjU Y APYTroj peuu, Mpy ueMy ce rpeTpara 3a

TIPBMM KapaKTepOM BPILLH Of] TI0UeTKa MPBe Peuy, a 3a CBAKUM HapeJHUM O]
No3MliMje h3a OHe Ha KO0joj je MpeTX0AHU KapakTep HaljeH. AKO ce HeKU

KapakTep He MO)ke mpoHahw, Tazja Ipyry peu HHje Moryhe 100UTH O TIPBe.

AKo ce CBU KapaKTepH Jipyre peud yCrelHo rnpoHal)y, oH/a je Jpyry ped

moryhe no6utu of ripee. [IpeTpary Kapakrepa MOKeMO BPIIIUTH WK aJITOPUTMOM
JIMHeapHe TipeTpare Wiy 6ubmMoTeukuM QyHKI[Mjama Thna string . Y



jesuky C++ moxe ce yrorpebutu Mmetoza “find" koja Bpaha cnienjanny
BPeAHOCT String::npos’ ako KapakTep HUje HaljeH.

ReSenje 02
#include <iostream>
using namespace std;

int main() {
// ucitavamo dve reci u nizove karaktera (cuvajuci jedno dodatno
// mesto za terminalnu nulu)
char s1[100 + 1], s2[100 + 1];
cin >> sl >> s2;

// redom prolazimo kroz slova obe reci dok ne dodjemo do kraja jedne
// od njih (kraj reci je obelezen terminalnom nulom)
inti=0,j=0;
while (s1[i] '="0" && s2[j] '="0") {
// ako je tekuce slovo prve reci jednako tekucem slovu druge reci
// onda ga zadrzavamo, a u suprotnom ga precrtavamo
if (s1[i] == s2[j])
// ako smo slovo zadrzali, prelazimo na naredno slovo druge reci
jtts
// prelazimo na naredno slovo prve reci
it+;

}

// rec se moze dobiti ako i samo ako smo stigli do kraja druge reci
// (sva slova druge reci smo pronasli u prvoj)
if (s2[j] =="0"
cout << "da" << endl;
else
cout << "ne" << endl;

return O;

}

ReSenje 03

#include <iostream>
#include <string>
using namespace std;

int main() {
// ucitavamo dve reci
string s1, s2;
cin >> sl >> s2;

// tekuca pozicija u drugoj reci

intj=0;

// prolazimo kroz sva slova prve reci

for (inti = 0; i < sl.size(); i++) {
// ako je tekuce slovo prve reci jednako tekucem slovu druge reci,
// onda ga zadrzavamo, u suprotnom ga precrtavamo



if (s1[i] == s2[j])
jtts
// ako smo stigli da kraja druge reci, druga rec se moze dobiti od
// prve tako sto se sva slova do kraja precrtaju
if (j == s2.size())
break;
}

// rec se moze dobiti samo ako smo stigli do kraja druge reci

}

if (j == s2.size())

cout << "da" << endl;
else

cout << "ne" << endl;

return O;

ResSenje 04

#
#
u

include <iostream>
include <string>
sing namespace std;

int main() {

}

// ucitavamo dve reci
string s1, s2;
cin >> sl >> s2;

// tekuca pozicija u prvoj reci
inti=a0,j;
// trazimo jedno po jedno slovo druge reci u prvoj
for (j = 0; j <s2.size(); j++) {
// pretragu pokrecemo od pozicije i
int k;
for (k = i; k < sl.size(); k++)
// ako smo nasli slovo, prekidamo pretragu
if (s2[j] == s1[k])
break;
// ako smo dosli do kraja prve reci, nismo nasli slovo i prekidamo
// pretragu
if (k == s1.size())
break;
// naredna pretraga treba da pocne od pozicije k+1
i=k+1;
}

// rec se moze dobiti samo ako smo stigli do kraja druge reci
if (j == s2.size())
cout << "da" << endl;
else
cout << "ne" << endl;
return O;



ResSenje 05

#include <iostream>
#include <string>
using namespace std;

int main() {
// ucitavamo dve reci
string s1, s2;
cin >> sl >> s2;

// trazimo jedno po jedno slovo druge rece u prvoj, krenuvsi od pozicije i
inti, j;
for(i=0,j=0;j<s2size(); i++, j++) {

// trazimo tekuce slovo drugoj reci u prvoj, krenuvsi od pozicije i

i = s1.find(s2[j], i);

// ako ga nismo nasli, tada prekidamo pretragu

if (i == string::npos)

break;
// prelazimo na sledecu poziciju u obe reci

}

// rec se moze dobiti samo ako smo stigli do kraja druge reci
// (tada je svako njeno slovo pronadjeno u prvoj)
if (j == s2.size())
cout << "da" << endl;
else
cout << "ne" << endl;
return O;

}

3. Unose se dva niza karaktera niz1 i niz2. Napisati program kojim ce se iz stringa niz1 izbaciti sva
slova koja pojavljuju u nizu niz2. Ispisati niz1.

ULAZ 1ZLAZ
aal23bb abcd 123
123abcd aaaa 123bcd

4. Dve niske su anagrami ako se sastoje od istog broja istih karaktera. Napisati program koji proverava da li
su dve niske karaktera anagrami. Niske se zadaju sa standardnog ulaza i nece biti duZe od 127 karaktera.
Uputstvo: Napisati funkciju koja sortira slova unutar niske karaktera, a zatim za sortirane niske proveriti da li
su identicne.

ULAZ IZLAZ

vatra trava Jesu anagrami
vatra tavav Nisu anagrami
ReSenje 01

#include <iostream>



#include <algorithm>
using namespace std;

int main()

{
string s1, s2;
getline(cin,s1);
getline(cin,s2);

sort (s1.begin(), sl.end());
sort (s2.begin(), s2.end());

if (s1==s2)
cout <<"Jeste anagram\n"';
else
cout <<"Nije anagram\n";
return 0;
}
ReSenje 02

#include <stdio.h>
#include <string.h>
#define MAX 129

void sortirajrec( char s[], int n)

{
int i,j,min;
for(i=0;i<n-1;i++)
{
min=i;
for(j=i+1;j<n;j++)
{
if(s[jl<s[min])
min = j;
}
if(min!=i)
{
char temp;
temp = s[min];
s[min] = s[i];
s[i] = temp;
}
}
}

void anagram(char s1[],char s2[] ,int n1,int n2)
{

if(n1!=n2)

{

printf("Nije anagram - nema isti broj slova\n");



return;
}
int x = strcmp(s1,s2);
if(!x)
printf("Jeste anagram\n");
else
printf("Nije anagram\n");
}
int main()
{
char s1[MAX];
char s2[MAX];
int n1,n2;

printf("Unesite dve niske:\n");
scanf("%s",s1);
scanf("%s",s2);

nl= strlen(s1);
n2= strlen(s2);

sortirajrec(s1,n1);
sortirajrec(s2,n2);
anagram(s1,s2,n1,n2);

5. Napisati C program koji unosi ceo broj n i ispisuje na standardni izlaz svaku n-tu re€ iz datoteke
standardnog ulaza.

ULAZ

4

ulaz.txt izlaz.txt
Kada 123 solja za kafu za jogurt za

Ekspres lonac, jogurt i mleko
Spisak za kupovinu



6. Napisati C program koji prikazuje vertikalni histogram duZina reci koji se pojavljuju na standardnom

ulazu.

ULAZ

Osnovi programiranja su moj najdrazi predmet na prvoj godini studija.

Vredno sam ucila,odnosno ucio, tokom leta i zato ocekujem da cu

poloziti ispit iz ovog interesantnog predmeta

bez potrebe da se oslonim na nepostene radnje kao sto su

prepisivanje iz ranije

pripremljenih puskica ili uznemiravanje kolege

da mi dozvoli da prepisem njegova resenja.

IZLAZ
13
12
11
10

O

X% o 3 >k >k X X X X X X %

RN W 0oy J

1 2 3 4 5 6 7 8 910 >10

#include <iostream>
#include <cstdio>

int main()
{
char c;
int niz[12]={0};
bool ok=false;
int brojac=1;
int max=0;
while((c=getchar())!=EOF)
{
if((a'<=c && c<='z") || (A'<=c && c<='Z"))
{
if(ok)
{
brojac++;
}
else
{
brojac=1;
ok=true;
}
}
else
{
if(ok)
{
if(brojac>10)
{

niz[11]++;



if(niz[11]>max)
{
max=niz[11];
}
}
else
{
niz[brojac]++;
if(niz[brojac]>max)
{
max=niz[brojac];
}
}
ok=false;
}
}
}
for(int i=max;i>0;i--)
{
printf("%2d |",i);
for(int j=1;j<12;j++)
{
printf(" ");
if(niz[j]>=i)
{
printf("*");
}
else
{
printf(" ");
}
printf(" ");

}
printf("\n");

printf(" + \n");
printf(" 1234567 89 10>10");
return O;

Potprogrami, rekurzija, pokazivaci

1. Koris¢enjem identiteta /4 - x=2 - Vx napisati rekurzivnu funkciju koja izra¢unava ceo deo korena
datog broja. Napisati C program koji pozivom ove funkcije racuna ceo deo korena za brojeve od 1 do 101.

2. Napisati funkciju veid broj i _zbir cifara(int a, int *brojCifara, int *zbirCifara) koja za dati broj a racuna
od koliko cifara se sastoji broj a i zbir tih cifara. Napisati program koji unosi dva cela broja M i N i ispisuje
sve cele brojeve izmedu M i N kojima je broj cifara i zbir cifara iste parnosti (oba neparna ili oba parna.)
ULAZ 1ZLAZ

90 100 9193959799 100

3. Napisati funkciju BrNul(n) koja broji nule u binarnom zapisu prirodnog broja n. Zatim napisati i funkciju
Suma, koja za ulazne parametre n i m (prirodni brojevi, m>n) izraCunava i vrac¢a vrednost sume:
BrNul(n] BrNul(n+1) BrNul(n+2) BrNul (m]
Suma= + + + )

n n+1 n+2 h m




4. Napisati rekurzivnu funkciju koja izracunava proizvod neparnih cifara neoznacenog celog broja n.
Napisati C program koji testira rad ove funkcije.

5. Sta je rezultat rada slede¢eg programa? Objasniti!!!
#include <stdio.h>

int main()

{

int a[]={0,1,2,3,4};

int* p[]={a,atl,a+2,a+3,at4};

int** pp = p;

*pptt;

printf("%d %d %d\n", pp-p, *pp - a, **pp);
PP=D;

+kkp:

printf("%d %d %d\n", pp-p, *pp - a, **pp);
signed char ¢ = -128<<2;

printf("%d\n", c );

printf("%d\n", -128<<2);

signed char cl = -128>>2;

printf("%d\n", c1 );

return 0;

H

6. Napisati rekurzivnu funkciju kojom se proverava da li je broj n prost broj. Napisati C program
koji testira rad ove funkcije.
ULAZ [1ZLAZ

2 da

4 ne
773 da
923 ne

7. Napisati iterativnu funkciju koja je po funkcionalnosti ekvivalentna sledec¢oj rekurzivnoj funkciji
f.
int f(int *a, int n)
{ if (n<=0) return 1;
else
{
if (*a != *(a+n)) return 0;
else return f(a+1, n-2);



8. Napisati program kojom vrsi saZimanje nizu a prirodnih brojeva duZine n tako §to se izbacuju svi
prosti brojevi.

9. Ako je dat niz prirodnih prirodnih brojeva, napisati program kojim se
vraca najveca duzina uzastopnih prostih brojeva.

ulaz izlaz
12345 2
123578911131718 4

10. Napisati program kojim se u datom nizu pozitivnih brojeva a duZine n zamenjuje vrednost
svakog elementa vrednoS¢u prvog sledeceg elementa koji je ve¢i od njega, ako takvog nema,
zameni element nulom.

a:198593245

a:909904450

Pretraga i sortiranje

1. Unikat je ¢lan niza koji se pojavljuje tacno jednom u nizu. Napisati program koji uitava dimenziju niza, a
potom i niz celih brojeva i nalazi i ispisuje najveéi unikat tog niza. Dimenzija niza je n, 3<n<100. Voditi
racuna o vremenskoj slozenosti programa.

PRIMER 1 PRIMER 2

ULAZ ULAZ

5 16

1-23691 12321-8367113281671346
1ZLAZ IZLAZ

36 28

2. Poznati prodavac jabuka Steva izabrao je n jabuka koje ¢e odneti na pijacu na prodaju. Kada je stigao na
pijacu, uvideo je da toga jutra je konkurencija dosta jaka. Mudri Steva je odlucio da svoju ponudu pospesi
tako $to ¢e jabuke na svojoj tezgi aranzirati na specijalan nacin: najlakSa jabuka ¢e stajati krajnje levo,
sledec¢a najlaksa jabuka ¢e stajati u krajnje desno na tezgi. Ovaj proces se nastavlja sve dok Steva ne postavi
sve jabuke, ali tako da najteza jabuka bude u sredini.

Napisite programa, koji prikazuje raspored Stevinih jabuka.

U prvoj liniji standardnog ulaza ¢e biti predstavljen broj lubenica n (3<n<50). Nakon toga sledi n pozitivnih
celih brojeva (ne vecih od 100), u kojima je izrazena masa svake jabuke u kilogramima. Na standardni izlaz
ispisati u jednoj liniji masu jabuka posle aranziranja.

PRIMER

ULAZ 1ZLAZ

5 13542
12345

3. U restoranu je poznato vreme dolaska i vreme odlaska svakog gosta u toku jednog dana (ss:mm) od 00:00
do 23:59. U prvoj liniji standardnog ulaza se nalazi broj gostiju N, a zatim za svakog gosta vreme dolaska
ss:mm i vreme odlaska ss:mm, odvojeni jednim blanko znakom. Redosled gostiju u fajlu je proizvoljan.
Prikazati na standardnom izlazu sve periode u toku dana kada u restoranu nije bilo gostiju.

4. U ravni je dato N materijalnih taaka, za svaku tacku poznata nam je njena koordinata (x;,y;) 1 masa m;
Mozete koristiti 3 niza x,y,m. Od nekog momenta tacka najmanje mase iS¢ezava predajuci svoju masu njoj



najblizoj tacki. Proces se nastavlja dok ne ostane jedna tacka. Kreirati program kojim se realizuje ovaj proces
i odreduje tacka kojoj sve ostale predaju masu.

5. U datom nizu brojeva treba pronaci dva broja koja su na najmanjem rastojanju. Niz se zadaje sa
standardnog ulaza, sve do kraja ulaza, ali nece sadrzati viSe od 256 1 manje od 2 elemenata. Na izlaz ispisati
razliku pronadena dva broja. Uputstvo: Prvo sortirati niz.

Test 1 Ulaz: 23 64 123 76 22 7
Izlaz: 1

Test 2 Ulaz: 21 654 65 123 65 12 61
Izlaz: 0

Test 3 Ulaz: 34 30
Izlaz: 4

6. Napisati program koji pronalazi broj koji se najvise puta pojavljivao u datom nizu. Niz se zadaje sa
standardnog ulaza sve do kraja ulaza i nece biti duzi od 1000 i kraci od jednog elemenata. Uputstvo: Prvo
sortirati niz, a zatim nac¢i najduzu sekvencu jednakih elemenata.

Test 1 Ulaz: 4235246734645
Izlaz: 4

Test2 Ulaz: 246267991
Izlaz: 2

Test 3 Ulaz: 123
Izlaz: 123

7. Napisati funkciju int merge(int *niz1, int diml, int *niz2, int dim2, int *niz3, int dim3) koja prima dva
sortirana niza, i na osnovu njih pravi novi sortirani niz koji sadrzi elemente oba niza. Tre¢a dimenzija
predstavlja veliCinu niza u koji se smesta rezultat. Ako je ona manja od potrebne duzine, funkcija vraca -1
kao indikator neuspeha, inace vraca 0. Napisati zatim program koji testira ovu funkciju. Nizovi se unose sa
standardnog ulaza sve dok se ne unese 0. MoZe se pretpostaviti da ¢e njihove dimenzije biti manje od 256.

Primer 1 Interakcija sa programom:

Unesite elemente prvog niza: 36 7 11 14350
Unesite elemente drugog niza: 3 58 0

IZLAZ

335678111435

Primer 2 Interakcija sa programom:

Unesite elemente prvog niza: 1470

Unesite elemente drugog niza: 9 11 23 54750
IZLAZ

147911235475

8. U datoteci pesme.txt nalaze se informacije o gledanosti pesama na Youtube-u. Svaki red datoteke sadrzi
informacije o gledanosti pesama u formatu izvodac - naslov, broj gledanja.

Napisati program koji ucitava informacije o pesmama i vr$i sortiranje pesama u zavisnosti od argumenata
komandne linije na sledec¢i nacin:

* nema opcija, sortiranje se vrsi po broju gledanja;

* prisutna je opcija -i, sortiranje se vrsi po imenima izvodaca;

* prisutna je opcija -n, sortiranje se visi po naslovu pesama.



Na standardni izlaz ispisati informacije o pesmama sortiranim na opisani nacin.

Test 1 Pokretanje: racunaj

pesme.txt

5

Ana - Nebo, 2342
Laza - Oblaci, 29
Pera - Ptice, 327
Jelena - Sunce, 92321
Mika - Kisa, 5341

Izlaz:

Jelena - Sunce, 92321
Mika - Kisa, 5341
Ana - Nebo, 2342
Pera - Ptice, 327
Laza - Oblaci, 29

Test 2 Pokretanje: racunaj -i

pesme.txt

5

Ana - Nebo, 2342
Laza - Oblaci, 29
Pera - Ptice, 327
Jelena - Sunce, 92321
Mika - Kisa, 5341

Izlaz:

Ana - Nebo, 2342
Jelena - Sunce, 92321
Laza - Oblaci, 29
Mika - Kisa, 5341
Pera - Ptice, 327
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